WORKSHOP 


Fotomanipulatie 


Bij je idool op schoot 


Waarom een pak slaag van de veiligheidsmensen riskeren als je dankzij digitale manipulatie een foto met je held 
kan versieren? Laat je fantasie de vrije loop en bedenk hilarische beelden waarmee je je vrienden en familie met 


stomheid slaat. A _DIRK SCHOOFS 
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WAT DOEN WE? 


WAARMEE? 


HOELANG? 


MOEILIJKHEID? 
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[eer heeft wel iemand in 
de familie die door zijn tegen- 
draadse karakter net enorm foto- 
geniek is. Mogen we voorstellen: 
onze opa, de man die al ‘cool’ was 
voor dat woord bestond. Hij is één 
van onze idolen, en dus plaatsen 
we hem in deze workshop tussen 
zijn eigen helden. We gebruiken 
hiervoor Adobe Photoshop Ele- 


ges geen speciale tools, zodat je ze 


Opa en zijn maten 


ments 5.0. Toch vergen deze truca- De held van de dag. 


KOMBAN SADDAM, IETS VROLIJKER ! 
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op DE FOTO MET BEKENDE PERSONEN 


eigenlijk met ieder fotobewerkingspakket kan uitvoeren. 


Gummetje en Penseel 


Opa kent deze gasten nog uit de tijd dat ze bij hem ‘brown sugar’ kwamen 
kopen. Ze zijn trouwens leeftijdsgenoten. De twee belangrijkste gereed- 
schappen die we zullen gebruiken, zijn het gummetje en het penseel. 


STAP 1 / SCHALEN 


Om te beginnen hebben we een wallpaper van de Stones gegoogeld en 
vervolgens hebben we met het rechthoekige selectiegereedschap het 
hoofd van opa geselecteerd en op deze wallpaper geplakt (zie afbeel- 
ding 1). Je zou ongelofelijk veel geluk moeten hebben als beide beelden 
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dezelfde resolutie hebben. In ons voorbeeld heeft de wallpaper een 
hogere resolutie dan de foto van opa. Daarom klikken we op de onder- 
ste laag en kiezen we AreeLinG, VERGROTEN/ VERKLEINEN, ScHaaL. Er verschij- 
nen handvaten in de hoeken van de wallpaper. In de optiebalk vinken 
we de optie VERHOUDINGEN BEHOUDEN aan, om te vermijden dat er niet-pro- 
portioneel wordt geschaald. Daarna verkleinen we de achtergrond tot 
we merken dat het hoofd van opa ongeveer even groot is als dat van 
de Stones. We zouden ook het hoofd van opa kunnen vergroten, maar 
pixels toevoegen geeft altijd kwaliteitsverlies. 


We schalen het beeld 
tot de hoofden onge- 
veer even groot zijn. 


STAP 2 / GUMMEN 


De afbeelding bestaat nu uit twee lagen. Op de achtergrond staan de 
Stones, op de laag daarboven prijkt onze held. In het palet Lacen ver- 
minderen we even de dekking van de bovenste laag zodat we het hoofd 
van opa perfect kunnen positioneren. Daarna voeren we de dekking 


ANS Jin Ae | rm gg || 5: ee 7 Moda: [parel 5} Oekking: [100% Jr] 


De overtollige achtergrond van de tweede laag wordt stelselmatig weg- 
gegumd. 


terug op tot 100%. Dan gebruiken we het gummetje om de restanten 
van de originele foto rondom het hoofd van opa weg te gummen (zie 
afbeelding 2). 


Nu blijft alleen nog de hoed van Keith Richards vanachter opa tevoor- 
schijn komen. Om die weg te schilderen, gebruiken we het penseel met 
een zachte rand. Eerst zorgen we dat het penseel dezelfde grijze kleur 
zal aanbrengen als de muur achter the Stones. Daarvoor klikken we 


Een verzorgde montage begint bij een verzorgde selectie. Fotobewer- 
kingspakketten brengen bij iedere upgrade steeds intelligentere tools 
om nauwkeurige selecties te maken. Toch kan je niet om deze drie- 
stapstechniek heen: eerst selecteren, daarna maskeren en ten slotte 
opnieuw selecteren. 


[iLagen {Meer ») 
Normaal „| Dekking: 


Door alleen op de onderste laag te schilderen, kunnen we het gezicht en de 
hoed van opa niet aantasten. 


met dat penseel met de ALr-toets ingedrukt op de muur. Het penseel 
verandert vanzelf in een pipet en zuigt het grijs op. Vervolgens schil- 
deren we over de restanten van Keith Richards op de onderste laag 
(zie afbeelding 3). We hoeven niet bang te zijn dat we hierbij het hoofd 
van opa raken, want dat bevindt zich immers veilig op een afzonder- 
lijke laag. Omdat het grijs op de onderste laag bovenaan iets donkerder 
is dan het grijs aan de schouders, zullen we ook daar opnieuw een kleur 
opzuigen met de ALr-truc. Ziezo, er moet nog maar één ding gebeuren. 
De rand van de geplakte montage moet worden verzacht. Hiervoor 
voegen we eerst alle lagen samen. Daarna selecteren we het gereed- 
schap Druppeltje, dat officieel ‘Vervagen’ heet, en daarmee slepen we 
langs de rand van het hoofd en de hoed van opa. 


an stapje in de were 
TECHNIEK: Magnetische lasso en maskeren 


STAP 1/1 


Om onze held te selecteren, gebruiken we eerst de Magnetische lasso. Dit 
selectiegereedschap volgt de kleurverschillen. Als je dus een rode tomaat 
op een groen veld zou selecteren, kan dat perfect met deze tool. Helaas 
zijn de kleurverschillen niet altijd even duidelijk. Als we hiermee onze 
figuur selecteren, zien we dat de selectie als het ware tegen de rand van 
de figuur slaat (zie afbeelding 4). Door af en toe te klikken, kan je de al 
gemaakte selectie beveiligen. Soms gaat deze magnetische lasso namelijk 
zelf op zoek naar een kleurverschil, waardoor het lijkt alsof hij een eigen 
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leven gaat leiden. Je hoeft niet hopeloos te zitten corrigeren. Doe gewoon 
verder, want zo’n fouten maken we in de volgende stap weer goed. 


STAP 2 / MASKER 


Voor het masker hebben we het Selectiepenseel nodig. Dat is het achtste 
gereedschap van boven en zit verborgen achter het Penseel Toverselectie. 
Terwijl alles nog altijd (slordig) geselecteerd is, zet je in de optiebalk de 
modus van het Selectiepenseel op Masker. Er zal een rood waas verschijnen 
over het gebied dat niet geselecteerd is. Zoom nu sterk in en gebruik een 
fijn penseel om het waas bij te schilderen (zie afbeelding 5). Alles wat je 
met behulp van het penseel met rood bedekt, zal straks in de selectie 
worden opgenomen. Heb je teveel bedekt? Overschilder het dan met de 
Aur-toets ingedrukt, zodat dit van de selectie wordt afgetrokken. Als je 
goed inzoomt en een klein penseel kiest, kan je heel gemakkelijk tot op 
de pixel nauwkeurig werken. 


UAE AKN an Ee ormo le ESE 


Zelfs het dunne touw 
kan je op die manier 
haarfijn maskeren. 


STAP 3 / SELECTIE BEWAREN 


Nadat alles haarfijn is gemaskeerd, keer je terug naar de modus SeLecrie 
en kies je SELECTEREN, SELECTIE OPSLAAN. Hierdoor wordt de selectie voor later 
bewaard en moeten we dit nauwkeurige werkje tijdens de volgende oe- 
feningen niet meer herhalen. Geef de selectie een naam en klik op OK. 
Daarna kan je de selectie kopiëren en voor het paleis plakken. Vervolgens 
spiegelen we de geplakte selectie: ArgeeLpina, RotEREN, HoRIZONTAAL DRAAIEN. 
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STAP 4 / LAGEN COMBINEREN 


Op de tweede laag selecteren we de koe en wissen die met de Derere-toets. 
We kopiëren en plakken met dezelfde techniek van daarnet een ander 
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De juiste laagvolgorde. 


beestje. Op deze manier krijgen we drie lagen: de achtergrond, daarboven 
opa en dan de leeuwin (zie afbeelding 7). We positioneren de leeuwin zo, 
dat die met het oor iets voor opa schuift. 


STAP 5 / SCHADUW 


Als afwerking gaan we, nauwkeurig als we zijn, zelfs een schaduw aan- 
brengen. Daarom voegen we de laag van de leeuwin en die van opa samen 
door Laag, VERENIGEN MET LAGER GELEGEN te klikken. Daarna dupliceren we die 
samengestelde laag: Laaa, LaaG pupLiceRen. We selecteren in de bovenste 
laag de figuur met het gereedschap Toverstafje door op de achtergrond 
te klikken en dan SELECTEREN, SELECTIE OMKEREN te kiezen. Vervolgens vullen 
we de selectie met zwart: BEWERKEN, SELECTIE OPVULLEN (zie afbeelding 8). We 
zorgen nu dat in die bovenste laag niets is geselecteerd: SeLecteren, De- 
SELECTEREN en passen het filter VERvAGEN, GAussraANs VERVAGEN toe. We slepen 
deze schaduw naar links met AFBEELDING, TRANSFORMATIE, VERVORMEN. We ver- 
plaatsen deze laag onder de laag waarop opa met de leeuwin staat en 
ten slotte verminderen we de dekking van deze schaduwlaag. 


8 Een schaduw zorgt 
voor de afwerking. 


Opa op audiëntie 


Selecties laden 


STAP 1 / SELECTIE LADEN 


Eens je de bovenstaande techniek van selecteren, maskeren en lagen 
gebruiken onder de knie hebt, worden montages een fluitje van een 


Bespaar tijd door de selectie van 
daarnet opnieuw te laden. 


cent. Voor de rest van deze oefeningen kunnen we gewoon gebruik 
maken van de selectie die we daarnet hebben bewaard. We openen 
opnieuw de basisfoto van opa en kiezen SELECTEREN, SeLectiE LADEN (zie 
afbeelding 9), zodat de selectie die we daarnet zorgvuldig hebben 
bewaard, wordt geladen. Daarna is het een kwestie van kopiëren en 
plakken. 


STAP 2 / LAAGDEKKING VERMINDERE 

Om nauwkeurig de overtollige delen te kunnen weggummen, zullen we 
in het palet Lagen de dekking van de laag waarop we gummen vermin- 
deren (zie afbeelding 10). Op die manier zien we de achtergrond door 


deze laag verschijnen en kunnen we erg precies werken. Vergeet niet 


| 
TECHNIEK: Lagen ( 


STAP 1 / LAA 


Houd bij montages in het palet Lacen de laagvolgorde in het oog. De gi- 
taarhals moet voor opa komen. De linkerschouder van opa gummen we 
een beetje weg, zodat het lijkt alsof Jagger zich voor onze kranige rocker 
bevindt. De gitaar hebben we ergens bij de afbeeldingen in Google ge- 


Dit is de juiste volgorde Wg 
voor deze bewerking. 


TECHNIEK: In selectie p 


STAP 1 / SELECTIE OP DE ACHTERGRONDLAAG 


De laatste techniek die we willen aanbrengen, is plakken in een selectie. 
We gebruiken de Magnetische lasso, omdat we daarmee de rand van de 
personages uitstekend kunnen selecteren. Er is namelijk een duidelijk 
kleur- en contrastverschil. Als we de rand van de handen met de pistolen 
en de hoofden hebben geselecteerd, bewegen we de muis naar links en 


Dankzij het hoge contrast kun- 
nen we de magnetische lasso 
goed gebruiken. 


We kunnen de geplakte figuur vrij bewegen 
in de geselecteerde zone. 


tijdens het gummen. 


op het einde de lagen samen te voegen en af te werken met het Drup- 
peltje. 


vonden. Het touw klonen we weg met de Kloonstempel. Klik op de laag 
waarop opa staat en houd de Aur-toets ingedrukt zodat een kloonbron 
wordt gekozen, bijvoorbeeld de broek. Daarna breng je met deze stempel 
stukjes van de broek aan op de plaatsen waar het touw hing. Bij gitaar- 
spel is het vingerwerk natuurlijk van cruciaal belang. De vingers van opa 
bevinden zich achter de gitaar en houden in werkelijkheid een touw vast. 
Daarom gummen we in de bovenste laag een gat in de gitaarhals, zodat 
de duim van de laag eronder zichtbaar wordt (zie afbeelding 11). 


met enkele klikken selecteren we 
een ruimte in de afbeelding waar- 
in we straks de nieuwe figuur zul- 
len plakken (zie afbeelding 12). 


STAP 2 / IN SELECTIE F 


Zodra die selectie klaar is, plakken we de gekopieerde opa in de geselec- 
teerde zone met BEWERKEN, ÍN SELECTIE PLAKKEN. Met deze opdracht wordt geen 
nieuwe laag aangemaakt (zie afbeelding 13). Alles blijft op dezelfde laag, 
maar we kunnen met het gereedschap VerpLaarsen de figuur wel schalen en 
anders positioneren in de selectieruimte die we daarnet hebben aange- 
maakt. « 
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Verminder de laagdekking 


